Am Parcours Pokern

Wertung 11/10/8/5/Miss

Hunter

Name
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Parcours-Poker

Hier wird Taktik , Fokus, Prazision und Miss
trainiert.

Es kdnnen beliebig viele Schiitzen, mit
unterschiedlichen Bogen, gemeinsam tber den
Parcours pokern.

Voraussetzung sind mindestens 3 unterschiedliche
Pflocke egal welcher Farbe.

In unserem Fall sind es rot (IFAA bis max. 54m),
blau (WA bis max. 30m), und gelb (max. 15m).

Auf dem Scorezettel sind diese Farben
vorgegeben. Es wird eine Hunterrunde
geschossen.

Die Wertung erfolgt nach dem Regelwerk der WA
(11/10/8/5/0).

Ziel sollte es sein so viele Farben als moglich zu
gewinnen. Auf einem Parcours mit 30 Scheiben
sind jeweils 10 Schisse pro Farbe vorgesehen. Bei
welchem Tier der jeweilige Schiitze welche
Pflockfarbe schieRt bleibt ihm lberlassen. Bei
Parcours mit mehr oder weniger Stationen (nicht
durch 3 teilbar) einfach selbst bestimmen welche
Pflockfarben wie oft geschossen werden sollen.

Wer rot gewinnt ist Pokermeister.

Abdnderungen und neue Ideen bleiben den
jeweiligen Schiitzen selbst tGberlassen.

Viel SpaR beim Pokern auf dem Parcours wiinscht
euch euer Team Final Target




